http://www.unwritten-tales.com/

Die Handlung von BoUT 2 setzt ein Jahr nach den Ereignissen von
The Book of Unwritten Tales an.

Unsere vier spielbaren Charaktere, Wilbur der Zaubergnom,
Elfenprinzessin Ivo, Abenteurer Nate und sein Begleiter, das Vieh,
haben alle ihre eigenen Probleme.

Doch als eine neue Bedrohung auftaucht, arbeiten die vier wieder
zusammen, um Aventasia erneut zu retten.

Die Spieler steuern unsere Helden einzeln, doch es gibt natirlich
wieder Momente, in denen zwei oder sogar drei Charaktere simultan
gespielt werden, um bestimmte Ratsel zu I6sen und Quests
zu erledigen.

Im Spiel geht es u.a. in die Stadt Seestein und an zahlreiche neue
Orte, wie fliegende Piratenstadte, versunkene Wiistentempel, den
Elfenpalast den Untergrund von Seestein und zahlreiche
weitere Schauplatze.



http://www.unwritten-tales.com/
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KICKSTARTER

https://www.Kickstarter.com/projects/kingartgames/the-book-of-unwritten-tales-
2?ref=card

The Book of Unwritten Tales 2 © 2014 KING Art GmbH
Published by Nordic Games GmbH



https://www.kickstarter.com/projects/kingartgames/the-book-of-unwritten-tales-2?ref=card
https://www.kickstarter.com/projects/kingartgames/the-book-of-unwritten-tales-2?ref=card
http://kingart-games.com/
http://www.dreamcatchergames.com/de/index.php/
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Update (13. Februar 2014)

Das Startziel von 65000 Dollar wurde innerhalb kurzer Zeit
(ca. 30 Stunden) erreicht!
Nun werden die 95000 Dollar angepeilt!

Update (15. Februar 2014)

Super, die 100.00 Dollar Marke wurde gekackt!

Update (18. Februar 2014)

Paypal, New Rewards u. Valentin's Wishes

Update (21. Februar 2014)

New Video u. Humple Weekly Sale

Wer uns ohne Kreditkarte, z.B. Giber Paypal, unterstiitzen mdchte, kann das hier tun:
Jetzt unterstiitzen!



http://unwritten-tales.com/jetzt-unterstuetzen/

News (24. Marz 2014)

Die Kampagne wurde erfolgreich beendet. Juhu!
Vielen Dank fiir eure Hilfe.
Nun sind wir an der Reihe!

Vielen Dank an alle, die es uns ermoglicht haben,
BoUT2 zu einem noch besseren Spiel zu machen!

Danke an alle Backer. Ihr seid groBartig!
Danke an alle in den Kommentaren. Ihr seid verriickt!
(2
Danke ans Team, das all das erst ermoglicht hat!
Danke an Nordic Games, die uns diesen Kickstarter
haben machen lassen!

Jetzt ist es an uns, unsere Versprechen einzuhalten
und BoUT2 zu einem Adventure zu machen, das euren
Support verdient.

Wir werden unser Bestes geben und wir versuchen,
euch einzubinden und die ganze Zeit informiert zu
halten!
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Gamescom 2014: Book of Unwritten Tales 2
Interview und Gameplay

http://www.yvoutube.com/watch?v=X5fP3-JW4kw



http://www.youtube.com/watch?v=X5fP3-JW4kw

20. August 2014

gc 2014 — KING Art: Interview mit Jan Theysen

http://www.voutube.com/watch?v=SXpRefldt4Q

'Book of Unwritten Tales 2' wird wie Anfang 2015 als
komplettes Spiel erscheinen (PC, Mac und Linux).
Wer nicht warten mochte, der kann aber schon im
September das erste Kapitel via Steam spielen (als

Early-Access-Angebot).
Die weiteren Kapitel erscheinen alle
vier bis sechs Wochen.

News & Upoates

-

Kapitel 1 — Veroffentlicht!
Kapitel 2 — Veroffentlicht!
Kapitel 3 — Veroffentlicht!
Kapitel 4 — Veroffentlicht!

Kapitel 5/Komplettes Spiel: 20. Februar 2015



http://www.youtube.com/watch?v=SXpRefIdt4Q
http://store.steampowered.com/app/279940/
http://store.steampowered.com/app/279940/
http://store.steampowered.com/app/279940/
http://store.steampowered.com/app/279940/
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AV 12T

www.adventureinsel.de

Systemvoraussetzungen:

Windows
Mac OS X
SteamOS + Linux

Minimum:

OS: Windows XP SP3/Vista/7/8
Processor: 2.0 GHz CPU
Memory: 2 GB RAM
Graphics: DirectX 9c compatible graphic card with 256
MB RAM and PixelShader 3.0
DirectX: Version 9.0c¢
Hard Drive: 5 GB available space
Sound Card: DirectX 9.0c compatible
Additional Notes: These specs are still being
determined.

12. Februar 2014
Update: 16. Januar 2015



www.adventureinsel.de

