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MEMORIA ist der Nachfolger vom Daedalic

Entertainment-Fantasy-Abenteuer

Das schwarze Auge — Satinavs Ketten

und erzahlt zwei ineinander verflochtenen Geschichten, verpackt
in antiker Magie u. geheimnisvollen Réatseln!

MEMORIA ist ein phantastisches Point & click-Abenteuer
inmitten der beliebten Welt von:

Das schwarze Auge — Satinavs Ketten!

Zwei spielbare Charaktere aus verschiedenen Epochen, diverse
Zauber sind die Grundlage von

MEMOR |A, welches ohne Kenntnisse des VVorgangers
gespielt werden kann!
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MEMORI A erzanlt die Geschichte von Prinzessin Sadja aus
dem fernen Fasar, die einst in die Schlacht gegen die Dd&monen in die
Gorische Wiste zog.

Ihr Plan — zur groBten Heldin aller Zeiten aufzusteigen — wurde jedoch
aus ungeklarten Griinden vereitelt.

Etwas war geschehen, das Madchen verschwand und geriet schlieRlich
vollkommen in Vergessenheit.

Finf Jahrhunderte vergehen, bis der junge VVogelfanger Geron im
heimischen Wald einen fahrenden Handler namens Fahi trifft.
Dieser verspricht Geron seine - in den Korper eines Raben verbannte
Freundin Nuri - zurtick zu verwandeln.

Abernatirlich nicht ohne eine Gegenleistung: Geron soll das
Geheimnis um Sadjas Schicksal endgltig aufklaren.

Ohne zu zdgern willigt er ein — nicht ahnend, dass er damit eine Kette
von Ereignissen lostritt, die schon bald ihren Schatten tber seine
Heimat legen und damit seine Gegenwart
in ein finsteres Abbild einer langst verlorenen Vergangenheit
verwandelt werden ...!

Trailer:

http://www.youtube.com/watch?v=lUmgce 5bdw&feature=player embedded



http://www.youtube.com/watch?v=lUmqce_5bdw&feature=player_embedded




Hamburg, 30. April 2013

Zu seinem kommenden Abenteuerspiel Mlemoria,
das in der Welt von Das Schwarze Auge spielt,
veroffentlicht Daedalic Entertainment heute
drei neue Screenshots.

Fans konnen knobeln, welche aventurischen Orte
darauf wohl zu erkennen sind und die wunderschonen
handgezeichneten Hintergrinde genielien.

Kaufer der Box-Version des Spiels kbnnen sich zudem
daruber freuen, dass anders als beim Vorganger

Satinavs Ketten die Anbindung an Steam in

der Retail-Version von Memoria nicht
verpflichtend sein wird.

Memoria wirdim Q372013 uberall im Handel
erhaltlich sein.
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Pressemitteilung vom 27. Mai 2013

Weltpremiere auf der RPC 2013:
Memoria erstmals anspielbar.
Am Stand von Deep Silver/ Koch Media stehen
wahrend der beiden Messetage insgesamt funf
Anspielstationen bereit, auf denen Interessierte nach

Herzenslust eine frihe Version des Spiels
ausprobieren kbnnen.

News: 12. Juni 2013
E3 Teaser:

http://www.youtube.com/watch?feature=player embe

dded&v=lerCW9Ve-Go#at=30



http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=lerCW9Ve-Go#at=30
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=lerCW9Ve-Go#at=30
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Preview:

http://www.adventurecorner.de/previews/450/memoria

DSA: Memoria - Developers Diary Part 1

http://www.youtube.com/watch?v=smV3DWMBLsY &feature=
youtu.be

Demo:

Demo fiir den PC downloaden

Demo fur den Mac downloaden

Demo bei Steam downloaden

LOsungshilfe zum Spiel:

http://www.adventureinsel.de/index.php?mode=oxpu
s dl&cat=20



http://www.adventurecorner.de/previews/450/memoria
http://www.youtube.com/watch?v=smV3DWMBLsY&feature=youtu.be
http://www.youtube.com/watch?v=smV3DWMBLsY&feature=youtu.be
http://rmtl.net/c/147/421781/1179/0/3094036/40677/fn0ye8.html
http://rmtl.net/c/147/421781/1179/0/3094036/40678/1jhggq7.html
http://store.steampowered.com/app/243200/
http://www.adventureinsel.de/index.php?mode=oxpus_dl&cat=20
http://www.adventureinsel.de/index.php?mode=oxpus_dl&cat=20
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