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"1954: Alcatraz" spielt im San Francisco der 50er Jahre.  
Joe wurde für einen bewaffneten Raubüberfall zu 40 Jahren Haft 

verurteilt und brennt darauf, aus "The Rock" auszubrechen. 
Hierfür benötigt er die Hilfe seiner Frau Christine, welche in San 

Francisco jedoch ihre eigenen Probleme hat.  
Ihr gemeinsamer Gangster-Kumpane Mickey droht Christine 

umzubringen, falls diese sich weigern sollte, ihm die Beute vom 
Überfall auszuhändigen. 

 Doch wo befindet sich das Diebesgut?  
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Einzig Joe kennt das  Versteck und so macht sich ganz North 
Beach auf die Jagd nach dem Jackpot. 

Noch nie gelang jemandem die Flucht aus Alcatraz.  
Ebenso gelang es bisher niemandem Mickey zu überlisten.   

Wird es unseren Helden gelingen die Beute zu holen und mit ihr 
zu verschwinden?  

Ein Übel kommt selten allein - Drogen-Deals, Erpressungen, 
Selbstmord und Mord sind in San Francisco an der 

Tagesordnung. 
Der Spieler wird entscheiden, wie die Geschichte endet. 

 
„1954: Alcatraz“ Features: 

 

90 handgezeichnete Schauplätze, basierend auf Fotorecherchen        
zu San Francisco, North Beach und Alcatraz. 

 

Über 20 3D-animierte Charaktere 
 

Knifflige Rätsel und  Dialoge von Gene Mocsy, dem Co-Autor von 
Ghost Pirates of Vooju Island. 

 

Stimmungsvoller Soundtrack von Pedro Macedo Camacho 
(Fairytale Fights, Ghost Pirates of Vooju Island, A Vampyre 

Story, Audiosurf). 
 

Alternative Enden 

 
 
 



 

 
 
 

 
 
 
 

Debut-Trailer: 
http://www.youtube.com/watch?v=OFbJWdaiqPw 

 
 
 
 
 

http://www.youtube.com/watch?v=OFbJWdaiqPw


 
 

 

 
 

2. Trailer: 
http://www.youtube.com/watch?v=Su66amKXztM 

 
 

Soundtrack: 
http://www.youtube.com/watch?v=5EW5l2VjBoc 

 

 
 
 
 
  

http://www.youtube.com/watch?v=Su66amKXztM
http://www.youtube.com/watch?v=5EW5l2VjBoc


 
 

News: 02. Januar 2013 
 

Auf Anfrage wurde uns nitgeteilt dass sich der Releasetermin 
auf den 12. November 2013 verschiebt! 

Als Grund wurde die Umstellung auf eine  
neue Engine angegeben! 

 

 



 
 

 
 

 



 
 

 
 



 



 
 

Preview (17. Mai 2013: 
 

http://www.adventuregamers.com/articles/view/24569 
 

 
 

Alcatraz metal detector in HD resolution using 
Daedalic's current engine, with new lighting and 

animations. 
 

http://www.adventuregamers.com/articles/view/24569


 

 
Hamburg, 04. November 2013.  

 
Daedalic Entertainment veröffentlicht heute  

neue Screenshots. 
Die Screenshots zeigen neue Szenen aus dem titelgebenden 

legendären US-Knast und aus dem Hafen San Franciscos der 
50er Jahre. 

  
1954: Alcatraz begleitet Joe, der wegen bewaffnetem 

Raubüberfall zu 40 Jahren Knast verdonnert wurde. Natürlich 
brennt er darauf, aus "The Rock" auszubrechen.  

Dafür benötigt er die Hilfe seiner Frau Christine, die in San 
Francisco jedoch ihre eigenen Probleme hat.  

Ihr gemeinsamer Gangster-Kumpane Mickey droht Christine 
umzubringen, wenn sie ihm die Beute des Überfalls nicht 

aushändigt.  
Doch wo befindet sich das Diebesgut?  

Einzig Joe kennt das Versteck und so macht sich ganz North 
Beach auf die Jagd nach dem Jackpot. 

  
Wird es unserem Helden gelingen, den Wettlauf um die Beute 

für sich zu entscheiden?  
Nie zuvor entkam ein Häftling aus Alcatraz, dazu stehen 

Drogen-Deals, Erpressungen, Selbstmord und Mord in San 
Francisco der 50er auf der Tagesordnung. 

Die Entscheidungen des Spielers nehmen direkten Einfluss auf 
den weiteren Verlauf der Geschichte. 

 Es gilt unterschiedliche Handlungsverläufe, überraschende 
Wendungen und unterschiedliche Enden zu entdecken. 

 
 

 
 
 



 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

Exclusives Gameplay-Video des Adventure Corners! 
 

http://www.youtube.com/watch?v=Mvm0Jo6Lt5M 
 

 
 

 

http://www.youtube.com/watch?v=Mvm0Jo6Lt5M


 
 

Release: ca. 24. Januar 2014 
 

http://www.adventureinsel.de/ 
 
 

http://www.adventureinsel.de/


 
 
 
 

    Update: 10. Januar 2014 

 
 


